
   POLIEDROS                                         
Cuerpos geométricos limitados por polígonos 

CUERPOS DE REVOLUCIÓN 
Se generan haciendo girar una figura 

plana alrededor de un eje. Fórmula de Euler:   Caras + Vértices - Aristas = 2 

PRISMAS PIRÁMIDES POLÍEDROS REGULARES  
CILINDRO 
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Poliedros limitados por dos polígonos iguales 

y paralelos (llamados bases) y varios 
paralelogramos (caras laterales) 

Poliedros limitados por un polígono (base) y 
por triángulos (caras laterales) 

Cuando sus caras son polígonos regulares 

idénticos y en cada vértice concurre el mismo 
número de caras. Sólo hay cinco y se denominan 

también sólidos platónicos. 

 
 

Tetraedro 

 4 caras  

(triángulos equiláteros) 

 

Cubo o hexaedro 

 6 caras (cuadrados) 

 

 

 
Octaedro 

8 caras (triángulos 

equiláteros) 

 

Dodecaedro 

12 caras (pentágonos 

regulares) 

 

Icosaedro 

20 caras (triángulos 

equiláteros) 
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Paralelepípedo 

Todas sus caras 

son paralelogramos 
 

Ortoedro 

Todas sus caras son 
rectángulos 

 
 

 
Pirámide 

cuadrangular 

 

 

 

 

 

 

 

Pirámide 

regular 

pentagonal 

Cubo 

Todas sus caras son 

cuadrados 

 

 

Tronco de pirámide 
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